
กฎ กติกา การแข่งขนั Thailand Maklom League 2024 

มาตรา 1 นิยามของหมากล้อม  

หมากลอ้ม คือ เกมท่ีนกักีฬาสองฝ่ายแข่งขนักนับนกระดาน ดว้ยการผลดักนัวางหมากฝ่ายละหน่ึงเม็ดตาม กฎ 

กติกา โดยวางบนจุดตดัของเส้นบนกระดาน นกักีฬาฝ่ายหน่ึงใชห้มากสีดาํเล่น ส่วนคู่ต่อสู้ใชห้มากสีขาวเล่น เพื่อลอ้ม

พื้นท่ีใหไ้ดม้ากกวา่อีกฝ่ายหน่ึง  

มาตรา 2 อุปกรณ์หมากล้อม 

1. กระดานหมากลอ้มมีเส้นตรงแนวนอน 19 เส้นตดักบัเส้นตรงแนวตั้ง 19 เส้น ทาํใหเ้กิดตารางท่ีมี 361 จุดตดั 

2. หมากแนะนาํใหจ้ดัเตรียมหมากดาํ 181 เมด็ และหมากขาว 180 เมด็ สาํหรับชุดหมากลอ้มแต่ละชุด  

มาตรา 3 การตัดสินว่าใครถือหมากดําใครถือหมากขาว 

 ใหน้กักีฬาท่ีระดบัฝีมือสูงกวา่กาํหมากขาวหลายเมด็แลว้ซ่อนไวใ้นกาํมือ นกักีฬาท่ีระดบัฝีมือตํ่ากวา่วางหมากดาํ

หน่ึงเมด็บนกระดานเพื่อส่ือถึงเลขค่ี หรือวางหมากสองเม็ดเพื่อส่ือถึงเลขคู่ จากนั้นนกักีฬาท่ีระดบัฝีมือสูงกวา่เปิดเผย

หมากในกาํมือ ถา้นกักีฬาท่ีระดบัฝีมือตํ่ากวา่ทายวา่เป็นเลขคู่หรือเลขค่ีถูกตอ้งจะไดเ้ล่นหมากดาํ ถา้ทายผดิจะไดเ้ล่น

หมากขาว ถา้นกักีฬาระดบัฝีมือเท่ากนั นกักีฬาท่ีอาวุโสกวา่จะเป็นฝ่ายกาํหมากขาว 

มาตรา 4 การวางหมาก  
1. ดาํเป็นฝ่ายวางก่อน (ตั้งแต่น้ีเป็นตน้ไป “ดาํ” หมายถึงนกักีฬาท่ีใชห้มากสีดาํ และ “ขาว” หมายถึงนกักีฬาท่ีใช้

หมากสีขาว) 

2. ดาํกบัขาวผลดักนัวางหมากคร้ังละหน่ึงเมด็บนจุดตดั  

3. เม่ือหมากถูกวางบนกระดานแลว้ จะไม่สามารถเคล่ือนยา้ยไปยงัท่ีอ่ืนบนกระดานได ้

มาตรา 5 ลมหายใจ  

1. ลมหายใจ คือ จุดตดัท่ีอยูติ่ดกบัหมากเมด็เดียวหรือกลุ่มหมาก มีเส้นเช่ือมถึงกนั และไม่มีหมากวางคัน่อยู ่หมาก

เมด็เดียวมีสองลมหายใจเม่ืออยูต่รงมุมกระดาน สามลมหายใจเม่ืออยูต่รงขอบกระดาน และส่ีลมหายใจตรงกลาง

กระดาน ตามท่ีแสดงไวใ้นภาพประกอบ 1  

 

ภาพประกอบ 1 



 กลุ่มยอ่ย คือ กลุ่มหมากสีเดียวกนัท่ีอยูติ่ดกนัและมีเส้นเช่ือมถึงกนั จาํนวนลมหายใจของกลุ่มยอ่ย คือ จาํนวนจุดตดั 

ท่ีเป็นลมหายใจของหมากทุกเมด็รวมกนั  ตามท่ีแสดงไวใ้นภาพประกอบ 2 

 

ภาพประกอบ 2 

2. การจบักิน/การนาํหมากออก หมากหรือกลุ่มยอ่ยจะถูกจบักิน และนาํออกจากกระดานเม่ือสูญเสียลมหายใจ

ทั้งหมดโดยหมากของคู่ต่อสู้ท่ีปิดลอ้มตน ดงัเช่นในภาพประกอบ 3.1  

 

ภาพประกอบ 3.1 ขาวจบักินหมากกดาํสามเหล่ียม 

 

ภาพประกอบ 3.2 หลงัจากนาํหมากออกแลว้ 

 

 

 

 

 



 

 

มาตรา 6 จุดทีห้่ามวาง 

นกักีฬาจะไม่สามารถวางหมากบนจุดตดัใดจุดตดัหน่ึง เม่ือการวางหมากนั้นจะทาํให้หมากท่ีวางไม่มีลมหายใจ จุดตดั 

เช่นนั้นเรียกวา่ “จุดท่ีหา้มวาง” แต่นกักีฬาจะสามารถวางหมากท่ีจุดตดัเช่นนั้นไดถ้า้เป็นการจบักินหมากของคู่ต่อสู้ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4.1 จุดท่ีหา้มวาง     ภาพประกอบ 4.2 จุดท่ีหา้มวาง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4.3 หมากท่ีจบักินคู่ต่อสู้ ภาพประกอบ 4.4 หมากท่ีจบักินคู่ต่อสู้ 

 

มาตรา 7 หมากเป็นหมากตาย  

หมากทุกเมด็ท่ีไม่มีทางจบักินได ้คือ หมากรอด และหมากทุกเมด็ท่ีอาจถูกจบักินได ้คือ หมากตาย  

1. กลุ่มย่อยของดาํในภาพประกอบต่อไปน้ีมีสองลมหายใจท่ีแยกออกจากกนั (สองห้อง) ขาวไม่สามารถวาง

หมากบนจุดใดจุดหน่ึงได ้ดงันั้นกลุ่มน้ีจึงรอด  



 

ภาพประกอบ 5 

2. กลุ่มย่อยของดาํในภาพประกอบต่อไปน้ีมีสองลมหายใจเช่นกัน แต่ขาวสามารถวางหมากปิดลม หายใจ

เหล่านั้นไดด้งันั้นกลุ่มน้ีจึงถูกจบักินได ้กลุ่มน้ีเรียกวา่เป็น หมากตาย แมว้า่จะยงันาํออกจากกระดานไม่ไดต้ราบเท่าท่ี

มนัยงัมีลมหายใจอยูก่็ตาม หมากตายแบบน้ีจะถูกนาํออกจากกระดานหลงัจบเกม  

 

 

 

 ภาพประกอบ 6.1       ภาพประกอบ 6.2  

 

มาตรา 8 โคะ   

รูปทรงท่ีนักกีฬาทั้งสองฝ่ายสามารถผลดักนัจบักินหมากของคู่ต่อสู้หน่ึงเม็ดแบบกลบัไปกลบัมาไดอ้ย่าง

ต่อเน่ืองเรียกวา่ “โคะ” นกักีฬาท่ีถูกจบักินหมากในรูปร่างโคะตอ้งไปวางหมากท่ีอ่ืนก่อนจึงจะสามารถจบักินหมาก

ของคู่ต่อสู้ในโคะนั้นคืนได ้ถา้ขาวจบักินก่อน ดาํจะจบักินหมากขาวเมด็ท่ีจบักินตนคืนทนัทีท่ี A ไม่ได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7.1 ภาพประกอบ 7.2 ภาพประกอบ 7.3 ภาพประกอบ 7.4 

 



มาตรา 9 พืน้ทีแ่ละจุดไร้แต้ม  

1. พื้นท่ีประกอบดว้ยจุดตดัท่ีถูกลอ้มโดยกลุ่มท่ีรอดโดยไม่พึ่งพาสภาพแวดลอ้มอยา่งสมบูรณ์แต่ละจุดตดัเท่ากบั 

หน่ึงคะแนน  

    

          

ภาพประกอบ 8.1           ภาพประกอบ 8.2                   ภาพประกอบ 9 

จุดตดั A ไม่นบัเป็นคะแนน เพราะหมากดาํสามเหล่ียมอาจถูกจบักินได ้ 

2. จุดไร้แตม้ (ดาเมะ) คือ จุดตดัท่ีไม่มีหมากวางอยู ่และอยูร่ะหวา่งกลุ่มรอดของนกักีฬาทั้งสองฝ่าย เช่นจุด “X” 

ใน ภาพประกอบต่อไปน้ี จุดไร้แตม้ใหผ้ลดักนัวางหมากถม 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 10           ภาพประกอบ 11 

มาตรา 10 รอดคู่ (เซก)ิ 

 คือ รูปทรงท่ีกลุ่มหมากดาํและกลุ่มหมากขาวรอดโดยมีจุดไร้แตม้อย่างน้อยหน่ึงจุดอยู่ระหว่างพวกมนั ไม่มี

กลุ่มใดในกลุ่มเหล่านั้นสามารถจบักินอีกกลุ่มหน่ึงได ้เพราะถา้พยายามจบักินตนจะถูกจบักินเสียเอง เน่ืองจากหมาก

รอดคู่ (เซกิ) ไม่ไดร้อดโดยไม่พึ่งพาสภาพแวดลอ้ม (ไม่ไดร้อดดว้ยสองห้องจริง) จุดตดัท่ีพวกมนัปิดลอ้มจึงไม่ใช่

พื้นท่ี                                                                 

 

 

ภาพประกอบ 12  



มาตรา 11 การวางหมากแล้วกลายเป็นภาพเดิม 

คือ การเดินหมากชุดหน่ึงแลว้ภาพกระดานเหมือนกบัภาพก่อนหนา้  

1. การวางหมากแล้วกลายเป็นภาพเดิม แบบที่นักกีฬาทั้งสองฝ่ายสามารถทําให้เกิดขึ้นได้ ถ้าทั้งสองฝ่ายตกลง 

เกมจะจบด้วยผลเสมอ (ในการแข่งขันลกี จะให้คะแนนย่อยฝ่ายละ 0.5 คะแนน) 

            1) สามโคะ                                      2) ชีวตินิรันดร์                                      3) โคะวฏัจกัร 

          ภาพประกอบ 13                                              ภาพประกอบ 14                                         ภาพประกอบ 15  

4) สองโคะสองชุด   

 

   

 

 

 

 

ภาพประกอบ 16 

   

 

 

 

 

ภาพประกอบ 17 

              

 

 

 

 

ภาพประกอบ 18 



5) ชีวตินิรันดร์แบบกินสามหมาก  

    

 

ภาพประกอบ 19 

 

2. การวางหมากแล้วกลายเป็นภาพเดิม แบบทีนั่กกฬีาทาํให้เกดิขึน้ได้เพยีงฝ่ายเดียว     

ภาพประกอบ 20 และ 21 ในภาพมีเพียงดาํท่ีสามารถสร้างภาพกระดานแบบเดิมซํ้ าไปตลอดได ้ดงันั้น ดาํคือผูมี้สิทธ์ิ 

เลือกวา่จะจบเกมดว้ยผลเสมอหรือไม่  

 

ภาพประกอบ 20 

 



 

ภาพประกอบ 21 

 

มาตรา 12 การจบเกม  

1) กรณีปิดบา้นไม่สนิท 

 ให้กรรมการแจง้นกักีฬาวา่เกมยงัไม่จบใหน้กักีฬาเล่นต่อ โดยเร่ิมเล่นจากคนท่ีบอกผา่นคนแรก  กรณีท่ีบอก

ให้นกักีฬาเล่นต่อ แต่เม่ือเวลาผา่นไปนานแลว้ แต่นกักีฬายงัมองไม่เห็นจุดนั้น ให้กรรมการพิจารณาวา่จุดนั้น หากมี

ฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงไดเ้ล่นก่อนจะมีการเปล่ียนแปลงผลแพช้นะไหม  

 ถา้ผลแพช้นะไม่มีการเปล่ียนแปลง (ไม่วา่ฝ่ายใดเล่นก่อนผลการแข่งขนัจะเหมือนกนั) กรรมการมีสิทธ์ิท่ีจะ

ปิดพื้นท่ีใหใ้นลกัษณะต่อลงตรงๆ 

 กรรมการพิจารณาวา่จุดนั้นหากฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงไดเ้ล่นก่อนจะมีการเปล่ียนแปลงผลแพช้นะไหม เช่น ถา้แทง

หมากเขา้มาแลว้พื้นท่ีหายจาํนวนมาก หรือมีผลกระทบร้ายแรงต่อกลุ่มหมาก หรือถา้กรรมการปิดพื้นท่ีให้แลว้ จะมี

ผลต่อการแพช้นะ (กรณีเกมท่ีสูสี) กรรมการตอ้งบอกใหน้กักีฬาเล่นต่อ โดยไม่มีการช้ีนาํในการเล่น 

2) กรณีนกักีฬาเรียกให้กรรมการมานบัแตม้ แลว้บนกระดานมีกลุ่มหมากท่ีไม่ชดัเจนต่อการตดัสินว่ารอดหรือตาย 

กรรมการจะใหน้กักีฬาเล่นต่อ 

3) การบอกผา่น มีการบอกผา่นทั้ง รูปแบบการกดนาฬิกา, การพูดวา่ผา่น และการยกมือเรียกกรรมการ ส่ิงท่ีควรทาํ คือ 

ใหน้กักีฬากดหยดุนาฬิกา พูดตกลงฝ่ายตรงขา้มวา่จะนบัแตม้แลว้ยกมือเรียกกรรมการ 

4) การกดนาฬิกา ถา้นกักีฬาใช้มือขา้งไหนวางหมาก จะตอ้งใช้มือขา้งนั้นกดนาฬิกา ถา้นกักีฬาฝ่ายตรงขา้มทาํผิด 

นกักีฬาจะตอ้งยกมือเรียกกรรมการ กรรมการจะเขา้มาเตือนและปรับคร้ังละ 2 แตม้  

5) การบอกผา่นชุดแรก นกักีฬาฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงอาจรู้สึกวา่การวางหมากเพิ่มจะไม่ก่อใหเ้กิดประโยชน์ ถา้เขาเลือกท่ีจะ

ไม่วางหมาก ก็ควรกล่าววา่ “ผา่น” ถา้คู่ต่อสู้ตอบวา่”ผา่น” เช่นเดียวกนั จะถือวา่เป็นการบอกผา่นชุดแรก  



6) การยนืยนัสถานะเป็นตายของหมากหลงัการบอกผา่นชุดแรก หลงัเกิดการบอกผา่นชุดแรก นกักีฬาจะตกลงกนัวา่

หมากกลุ่มใดรอด หมากกลุ่มใดตาย โดยพิจารณาทีละตาํแหน่ง และไม่มองรวมกบัสภาพหมากทั้งกระดาน  

7) การบอกผา่นชุดท่ีสอง หลงัจากยนืยนัหมากเป็นหมากตาย นกักีฬาอาจรู้สึกวา่ไม่ควรวางหมากใดเพิ่มแลว้ในกรณี

น้ีเขาควรกล่าววา่ “ผา่น” ถา้คู่ต่อสู้ตอบวา่ “ผา่น” เช่น เดียวกนั จะถือวา่เป็นการบอกผา่นชุดท่ีสองและนบัวา่เกมจบลง 

มาตรา 13 การนับคะแนนและการตัดสินผู้ชนะ  

13.1 การนบัแตม้ ตอ้งทาํโดยกรรมการเท่านั้น 

13.2 กรรมการตอ้งถ่ายรูปกระดานท่ีแจง้ขอนบัคะแนนไว ้ก่อนดาํเนินการนบัคะแนน 

13.3 หลงัเกมจบลง นกักีฬาจะนาํหมากตายของคู่ต่อสู้ออกจากกระดาน จากนั้นให้นาํหมากเหล่านั้นรวมถึงหมากท่ี

ตนจบักินไดร้ะหวา่งเกมไปถมพื้นท่ีของคู่ต่อสู้   

13.4 แตม้ชดเชย (โคมิ) เม่ือเกมจบ ดาํจะตอ้งหกัคะแนนของตนออก 6.5 คะแนน 

13.5 นกักีฬาท่ีมีคะแนนมากกวา่คือผูช้นะ 

มาตรา 14 การมาสาย  

  นกักีฬาทุกคนตอ้งไม่มาสายเกิน 15 นาที ถา้นกักีฬาคนใดมาสายเกิน 15 นาทีจะถูกปรับแพ ้ถา้มาสายไม่ถึง 

15 นาที จะถูกหกัเวลาแข่งขนัของกระดานนั้นออกเท่ากบัเวลาท่ีมาสาย 

มาตรา 15  

  แต่ละงานแข่งขนั ตอ้งมีกรรมการระดบัเทคนิคอยา่งนอ้ย 3 ท่าน เพื่อพิจารณาขอ้ประทว้งโดยมีอยา่งนอ้ย    2 

ท่านประจาํสถานท่ีจริง และอีกอยา่งนอ้ย 2 ท่านเตรียมพร้อมทางออนไลน ์

มาตรา 16  

  ในช่วงเวลาเสริม/เบียวโยมิ นกักีฬามีสิทธ์ิ สอบถามเวลาท่ีเหลืออยูจ่ากผูน้บัเวลา หรือในกรณีท่ีใชน้าฬิกานบั

เวลาแบบอตัโนมติั นกักีฬาตอ้งตรวจสอบเวลาท่ีเหลืออยูด่ว้ยตนเอง  

 มาตรา 17 

  เม่ือเกิดการกระทาํท่ีรบกวนการแข่งขนัหรือฝ่าฝืนกฎระหว่างการแข่งขนั นักกีฬาต้องหยุดนาฬิกาแล้ว

ร้องเรียนต่อกรรมการทนัที การร้องเรียนหลงัการแข่งขนัจบลงแลว้จะไม่มีผลใด ๆ 

มาตรา 18 

  นกักีฬามีสิทธ์ิขอนบัคะแนนใหม่ก่อนท่ีจะตกลงยนืยนัผลการแข่งขนั คู่ต่อสู้มีหนา้ท่ีใหค้วามร่วมมืออยา่งเป็นมิตร 

มาตรา 19 

  ระหว่างการแข่งขนั นักกีฬาจะลุกจากท่ีนั่งได้ก็ต่อเม่ือวางหมากในตาเดินตนแล้ว และได้รับอนุญาตจาก

กรรมการ นกักีฬาสามารถเดินหมากระหวา่งท่ีคู่ต่อสู้ไม่อยูไ่ด ้เม่ือคู่ต่อสู้กลบัมา นกักีฬามีหนา้ท่ีช้ีให้คู่ต่อสู้เห็นวา่ตน

วางหมากท่ีใด  



มาตรา 20 

  นักกีฬาพึงรับฟังคาํตดัสินของกรรมการ ถ้ามีข้อประท้วงให้นักกีฬาอุทธรณ์ต่อคณะกรรมการพิจารณา

ประทว้ง 3 ท่าน 

มาตรา 21 

  เม่ือการแข่งขนัจบลงให้นกักีฬาเก็บกระดานและหมากให้เรียบร้อย แลว้ออกจากบริเวณแข่งขนัหลกัให้ เร็ว

ท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํได ้ 

มาตรา 22 

  นกักีฬาและเจา้หน้าท่ีของทีมมีหน้าท่ีตอ้งเขา้ร่วมพิธีเปิดการแข่งขนั พิธีปิดการแข่งขนั รวมถึงงานอ่ืน ๆ ท่ี

เป็นพิธีการเป็นสาธารณะ และเป็นการส่งเสริมการแข่งขนัตามกาํหนดการของผูจ้ดัการแข่งขนั 

มาตรา 23 

  ระหวา่งท่ีการแข่งขนัดาํเนินอยู ่ถา้นกักีฬาคนใดวางหมากสองตาเดินติดกนัโดยท่ีคู่ต่อสู้มิไดก้ล่าววา่ “ผา่น” 

ฝ่ายท่ีกระทาํผดิจะถูกปรับใหแ้พก้ารแข่งขนั  

มาตรา 24 

  เม่ือเมด็หมากสัมผสักระดานใหถื้อวา่เป็นการวางหมากแลว้ ถา้นกักีฬานาํหมากท่ีวางแลว้ออก คู่ต่อสู้สามารถ

ร้องเรียนต่อกรรมการได ้ในสถานการณ์ดงักล่าว กรรมการควรสั่งใหว้างหมากกลบัไปยงัจุดตดัเดิม และแจง้เตือนหน่ึง

คร้ังแก่ผูก้ระทาํผดิ  

มาตรา 25 

  ถา้นกักีฬาบงัเอิญทาํหมากหล่นบนกระดาน คู่ต่อสู้สามารถยนิยอมใหน้กักีฬานาํหมากออกแลว้วางหมากท่ีใด

บนกระดานก็ได ้ถา้คู่ต่อสู้ไม่ยนิยอม ใหก้รรมการมีอาํนาจตดัสิน (ตดัสินโดยกรรมการเทคนิคทั้ง 3 คน) 

มาตรา 26 

  ในการแข่งขนัท่ีใช้นาฬิกานบัเวลาแบบอตัโนมติั นกักีฬาจะกดนาฬิกาไดห้ลงัจากวางหมากแลว้เท่านั้น ถา้ 

นกักีฬาวางหมากพร้อมกบักดนาฬิกา กรรมการควรแจง้เตือนหน่ึงคร้ัง ถา้นกักีฬากดนาฬิกาก่อนวางหมากคร้ังถดัไป 

กรรมการอาจพิจารณาปรับแพไ้ด ้

มาตรา 27 

  การนาํหมากท่ีถูกจบักินออกจากกระดานถือเป็นส่วนหน่ึงของตาเดิน ในตาเดินท่ีมีการจบักินหมาก จะกด

นาฬิกาไดห้ลงัจากนาํหมากท่ีถูกจบักินออกทั้งหมดแลว้เท่านั้น การฝ่าฝืนกฎน้ีจะมีผลให้ถูกกรรมการเตือนหน่ึงคร้ัง

  ในกรณีท่ีการนาํหมากออกเกิดข้ึนในช่วงเวลาเสริม (กรณีไม่มีเวลาเสริม ให้หยุดในเวลาหลกัไดใ้นช่วง 10 

นาทีสุดทา้ยของฝ่ายตนเอง) และมีหมากให้นาํออกจาํนวนมาก (ตั้งแต่ 5 เม็ดข้ึนไป) สามารถหยุดนาฬิกาไวช้ัว่คราว

ระหวา่งนาํหมากออกได ้ 



มาตรา 28 

  ระหวา่งการแข่งขนั เม่ือมีผูค้น้พบวา่หมากท่ีวางไปก่อนหนา้เคล่ือนออกจากตาํแหน่ง ถา้นกักีฬาทั้งสองฝ่าย 

เห็นพอ้งตอ้งกนัว่า จะให้นาํหมากดงักล่าวกลบัสู่ตาํแหน่งเดิม หรือจะให้ดาํเนินการแข่งขนัต่อไปทั้งสภาพนั้นก็ได้             

ถา้นกักีฬาทั้งสองฝ่ายไม่เห็นพอ้งตอ้งกนั กรรมการสามารถตดัสินใดด้งัต่อไปน้ี 

  1) ใหน้าํหมากดงักล่าวกลบัสู่ตาํแหน่งเดิม  

  2) ประกาศวา่หมากท่ีเคล่ือนนั้นอยูใ่นตาํแหน่งท่ีถูกตอ้งแลว้  

  3) ใหผ้ลการแข่งขนัเป็นเสมอกนั หรือใหแ้ข่งขนัเกมนั้นใหม่ตั้งแต่ตน้ หรือใหน้กักีฬาแพท้ั้งสองฝ่าย  

 ถา้มีขอ้พิสูจน์วา่ฝ่ายหน่ึงฝ่ายใดเจตนาเคล่ือนหมาก กรรมการจะปรับใหฝ่้ายท่ีกระทาํผดิแพก้ารแข่งขนั  

มาตรา 29 

  ระหว่างการแข่งขนั ถ้าสภาพหน้ากระดานพงัไปโดยมิใช่ความผิดของนักกีฬาฝ่ายหน่ึงฝ่ายใด นักกีฬา

สามารถเรียงหมากสร้างสภาพหมากดงักล่าวข้ึนมาอีกคร้ังแลว้ดาํเนินการแข่งขนัต่อได ้อย่างไรก็ตามถา้ไม่สามารถ

สร้างสภาพหมากดงักล่าวข้ึนมาอีกคร้ังได ้กรรมการสามารถเลือกไดด้งัน้ี  

  1) ประกาศใหผ้ลการแข่งขนัเป็นเสมอกนั (แต่ละทีมไดรั้บคะแนนยอ่ยฝ่ายละ 0.5 คะแนน) 

  2) ใหแ้ข่งขนัเกมนั้นใหม่ตั้งแต่ตน้  

  3) ใหน้กักีฬาแพท้ั้งสองฝ่าย  

มาตรา 30 

  เม่ือจบักินหมาก ถา้นกักีฬามิไดน้าํหมากท่ีหมดลมหายใจออกครบทุกเม็ด กรรมการจะแจง้เตือนหน่ึงคร้ัง 

และให้นาํหมากดงักล่าวท่ีเหลือออกจากกระดาน  ถา้นกักีฬานาํหมากของคู่ต่อสู้ท่ียงัมีลมหายใจอยูอ่อกจากกระดาน 

กรรมการจะแจง้เตือนหน่ึงคร้ัง และใหน้าํหมากท่ีหยบิออกไปดว้ยความผดิพลาดกลบัไปยงัตาํแหน่งเดิมบนกระดาน  

มาตรา 31 

  หา้มจบักินโคะคืนทนัทีโดยไม่วางหมากขู่โคะก่อน ถา้นกักีฬาทาํพลาดโดยจบักินโคะคืนก่อนวางหมากขู่โคะ 

หมากนั้นจะวางไม่ได ้กรรมการจะแจง้เตือนนกักีฬาหน่ึงคร้ัง และผูก้ระทาํผดิจะเสียโอกาสวางหมากในตานั้นไป  

มาตรา 32 

  ถา้นกักีฬาวางหมากตรงจุดท่ีห้ามวาง (ฆ่าตวัตาย) หมากนั้นจะวางไม่ได ้กรรมการจะแจง้เตือนผูก้ระทาํผิด

หน่ึงคร้ัง และผูก้ระทาํผดิจะเสียโอกาสวางหมากในตานั้นไป  

มาตรา 33 

  ถา้เกิดการโตเ้ถียงหลงัการบอกผา่นชุดท่ีสอง ใหค้ณะกรรมการพิจารณาประทว้งมีอาํนาจตดัสิน  

 

 



มาตรา 34 

  ระหว่างการแข่งขนั ถ้ามีการคน้พบและยืนยนัได้ถึงการกระทาํผิด หรือการประพฤติมิชอบอย่างร้ายแรง

กรรมการสามารถปรับให้นกักีฬาฝ่ายหน่ึงหรือทั้งสองฝ่ายแพไ้ด ้ถึงแมจ้ะมีการประกาศผลการแข่งขนัและใช้ผลนั้น

ในการจบัคู่แข่งรอบถดัไปแล้ว หรือถึงแมก้ารกระทาํผิด หรือการประพฤติมิชอบดงักล่าวจะถูกคน้พบ และยืนยนั

หลงัจากผา่นไปหลายรอบแลว้ก็ตาม กรรมการก็สามารถลงโทษผูฝื้นกฎไดด้ว้ยการยกเลิกผลการแข่งบางส่วน หรือ

ทั้งหมดของนกักีฬาฝ่ายหน่ึงหรือทั้งสองฝ่าย ถา้สถานการณ์ร้ายแรงมากกรรมการสามารถสั่งห้ามนกักีฬาเขา้ร่วมการ

แข่งขนัในอนาคตได ้ 

มาตรา 35 

  หลงัการสมคัรเขา้แข่งขนั ถา้นกักีฬาถอนตวัจากการแข่งขนับางส่วน หรือทั้งหมดโดยปราศจากเหตุผลอนั

ควรกรรมการสามารถปรับนกักีฬาให้แพใ้นเกมท่ีถอนตวั นอกจากนั้นกรรมการยงัสามารถสั่งห้ามนกักีฬาเขา้ร่วมการ 

แข่งขนัในอนาคตได ้ 

มาตรา 36 

  การเจตนารบกวนสมาธิคู่ต่อสู้ หรือก่อความวุน่วาย ณ สถานท่ีแข่งขนัถือเป็นการประพฤติมิชอบอยา่งร้ายแรง 

กรรมการจะตดัสินตามความรุนแรงของการฝืนกฎ โดยอาจแจง้เตือนหน่ึงคร้ังหรือปรับใหผู้ฝ่้าฝืนกฎแพก้ารแข่งขนัได ้

(การปรับแตม้อาจพิจารณาปรับคร้ังละ 3 แตม้ได)้ 

มาตรา 37 

  ระหว่างการแข่งขนั ห้ามนักกีฬาสนทนากับผูอ่ื้นเร่ืองเกมท่ีตนแข่งอยู่ และห้ามรับความช่วยเหลือจาก

แหล่งขอ้มูลใด ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกมท่ีตนแข่งอยู ่กรรมการจะตดัสินตามความรุนแรงของการฝืนกฎ โดยอาจแจง้เตือน

หน่ึงคร้ังได ้

มาตรา 38 

  ผูช้มตอ้งห่างจากโตะ๊อยา่งนอ้ย 1 เมตร และผูเ้ล่นตอ้งไม่พาดโตะ๊หรือคํ้าโตะ๊ 

มาตรา 39 

  กรรมการตอ้งไม่ตดัสินกระดานท่ีมีการใชดุ้ลยพินิจในการตดัสิน ในกรณีเป็นการแข่งขนัของของคนใกลชิ้ด 

อาทิ ลูกทีม หรือ ลูกศิษย ์

มาตรา 40 

  หา้มสูบบุหร่ีในบริเวณแข่งขนั  

มาตรา 41 

  ถา้พบวา่นาฬิกามีปัญหาใหแ้จง้กรรมการทนัที 

 



มาตรา 42 

  ถา้พบวา่คู่แข่งขนัถ่วงเวลา ใหห้ยดุนาฬิกา แลว้แจง้คณะกรรมการพิจารณาประทว้งทนัที 

มาตรา 43 

 เม่ือผูเ้ล่นชนะเวลา ชนะจากการยอมแพ ้หรือชนะจากกรณีอ่ืนใด ตอ้งหยุดเวลาแลว้เรียกกรรมการบนัทึกผลทนัที 

มาตรา 44  

 ผูเ้ล่นสามารถยอมแพไ้ด ้และใหเ้รียกกรรมการบนัทึกผลทนัที 


